SpaceShip

REGULAMIN
I EDYCJI KONKURSU PLASTYCZNEGO

pt. ,,Robot przysztosci" 2017 r.

§1

Postanowienia ogdlne

Konkurs jest adresowane do uczniow z klas I-VII szkét podstawowych z wojewddztwa
lubelskiego.

Konkurs ma na celu popularyzacje wiedzy z zakresu nowoczesnych technologii i robotyki
oraz promocje turnieju FIRST LEGO League, ktory odbedzie si¢ w Lublinie 13.01.2018r.
Oficjalna strona internetowa Konkursu: www.spaceship.edu.pl

Oficjalny adres mailowy Konkurséw: info@spaceship.edu.pl

§2
Organizator konkursu

Organizatorem Konkursu jest SpaceShip.edu.pl, zwany dalej Organizatorem.

$3
Technika

. Praca powinna by¢ wykonana dowolng technikg plastyczng na ptaszczyZnie i przedstawiaé
wizerunek robota.

. Praca powinna by¢ wykonana w formacie A4 (297mm x 210mm) na papierze sztywnym
(technicznym).

§4

Uczestnictwo w Konkursie

. Udzial w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.


http://www.spaceship.edu.pl
mailto:info@spaceship.edu.pl

Jedna osoba moze wysta¢ na konkurs max. 1 pracg¢. Praca nie moze by¢ zbiorowa.

. Prace powinny by¢ kierowane na Konkurs przez szkote.

. Uczestnicy, jako osoby niepetnoletnie, muszg posiada¢ pisemna zgod¢ rodzica/prawnego

opiekuna na udziat w danym Konkursie (Zatqcznik nr 1 do Regulaminu) oraz na
przetwarzanie danych osobowych ich dziecka dla celow konkursu ,,Robot
przysztosci" (Zatqcznik nr 2 do Regulaminu). W/w zgody nalezy dotaczy¢ do pracy
konkursowej.

Prace nalezy zabezpieczy¢ przed zniszczeniem podczas transportu.

§5

Termin dostarczania prac

. Termin dostarczania prac: do 18.12.2017r.

Prace konkursowe nalezy wysyfa¢ na adres SpaceShip.edu.pl, ul. Dobrzafiskiego 3, 20-262
Lublin (liczy si¢ data stempla pocztowego)

z dopiskiem ,,SpaceShip - Robot przysztosci” lub dostarczy¢ osobiScie na podany powyzej
adres.

Kazda pracg nalezy czytelnie opisaé. Prace nieczytelnie opisane nie bgdg oceniane.

Imie i nazwisko autora, wiek, adres szkoty i numer telefonu szkoty.
Imig¢ i nazwisko opiekuna artystycznego oraz kategoria wiekowa.

Wzér fiszki, jaka powinna by¢ umieszczona na odwrocie pracy (Zatacznik nr 3 do Regulaminu).

10.

Wystane prace przechodzg na wlasno$¢ Organizatora. Organizator zastrzega sobie prawo do
wykorzystania nadestanych prac, w tym prezentowanie na stronach internetowych oraz
podczas innych wydarzef zwigzanych z edukacja w zakresie robotyki, wigcznie z podaniem
imion i nazwisk ich autoréw.

Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnoSci za podanie nieprawdziwych danych, co
skutkuje uniewaznieniem udziatu pracy w Konkursie.

Prace nie spelniajagce wymogo6w niniejszego regulaminu nie bedg oceniane.

§6

Nagrody, wyniki i rozdanie nagrod

. Prace Konkursowe oceniane beda przez Komisje Konkursowa powotang przez

Organizatora. Kryteria oceny prac:

1) zgodnoS¢ pracy z tematem,

2) samodzielno$¢ wykonania i oryginalno$¢ pracy,

3) poziom artystyczny pracy,



4) estetyka wykonania.
2. Nagradzane bedg trzy pierwsze miejsca w 2 kategoriach:

A) Klasy: I-IV
B) Klasy V-VII

3. Wyniki Konkursu beda opublikowane na stronie www.spaceship.edu.pl w ciggu 14 dni od

uplywu terminu przyjmowania prac.

4. Zwyciezey otrzymajg nagrody rzeczowe oraz dyplomy.

5. Nagrody zostang wreczone podczas turnieju FIRST LEGO League w dniu 13.01.2018r. w
Lublinie, w Lubelskim Centrum Konferencyjnym przy ul. Grottgera 2. Informacja o
ewentualnej zmianie miejsca 1 czasu wreczenia nagrod zostanie opublikowana na stronie
www.SpaceShip.edu.pl

6. Ewentualne zwolnienia Uczestnikéw z zaje¢ dydaktycznych w celu wziecia udziatu
w rozdaniu nagrod lezag w gestii opiekunéw Uczestnikbw 1 ich nauczycieli lub
wychowawcéw badz dyrekcji szkot, a nie Organizatoréw.

7. W przypadku uzasadnionej nieobecnosci na rozdaniu nagréd osoby nagrodzonej, nagrody
beda do odebrania po wezeSniejszym kontakcie z Organizatorem.

8.  Werdykt Komisji Konkursowej jest ostateczny.

9. Wsrdd szkot ktore beda upowszechnia¢ informacje o niniejszym konkursie i zwiazanym
z nim turniejem FIRST LEGO League rozlosowana zostanie nagroda w postaci
Challange Set FIRST LEGO League (zestaw zawierajacy zestaw klockow LEGO do
realizacji misji HYDRODYNAMICS i mate konkursowg). Aby wzig¢ udzial w
losowaniu nalezy zamieSci¢ informacj¢ o konkursie (Zatacznik nr 4 do Regulaminu
konkursu) na stronie internetowej szkoty i/lub jej profilu na Facebooku i przestac link do tej
informacji na adres info@spaceship.edu.pl do 18.12.2017r.

§7

Postanowienia koncowe

1. Nadestanie pracy na Konkurs jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.
2.  Wszelkie kwestie sporne, nieobjete regulaminem, rozwigzuje Organizator.


http://www.spaceship.edu.pl
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