REGULAMIN wydarzenia ,Turniej robotyki FIRST LEGO League”
Lublin, 13.01.2018r.

POSTANOWIENIA OGOLNE
. Miejsce: Lubelskie Centrum Konferencyjne, ul. Grottgera 2, Lublin.
. Termin turnieju: 13.01.2018 r. w godzinach 09:00-18:00

. Uczestnicy: czlonkowie druzyn zarejestrowanych na turniej wraz z mentorami,
opiekunami i rodzicami oraz wszystkie osoby, ktérzy przybeda w charakterze
widzéw.

. Organizatorzy: Gléwny organizator - Fundacja ,, Wschodni Klaster Innowacji”.
Partnerzy/ sponsorzy: Urzad Marszatkowski Wojewoddztwa Lubelskiego, Biuro
Posta do Parlamentu Europejskiego Krzysztofa Hetmana, druzyna Spice Gears,
Powiat Krasnicki i SpaceShip.edu.pl.

. Zapisy niniejszego regulaminu dotycza nie tylko uczestnikéw, ale i wszystkich
0s6b, ktére w czasie trwania imprezy beda przebywac na terenie, na ktérym
odbywa sie turnie;j.

. Kazdy wuczestnik turnieju ma obowigzek stosowac si¢ do postanowien
niniejszych zapisow.

. Celem niniejszych zapisow jest zapewnienie bezpieczeristwa poprzez okreslenie
zasad zachowania sie 0os6b obecnych na turnieju i korzystania przez nie z terenu,
na ktérym odbywa sie impreza.

CELE wydarzenia

wzrost zainteresowania robotyka i mechatronika wéréd dzieci i mlodziezy,
wzrost umiejetnosci w zakresie nowych technologii, kreatywnosci, pracy
zespolowej i rozwigzywania ztozonych problemoéw,

rozwijanie zainteresowan, umiejetnosci i uzdolnier zwigzanych z IT
promocja programu edukacyjnego FIRST,

promocja Wojewddztwa Lubelskiego

POSTANOWIENIA SZCZEGOLOWE

Harmonogram wydarzenia:
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I. 9:00-09:30. Ceremonia otwarcia turnieju.

IL.

9:30-13.00. Sesje sedziowskie podczas ktérych oceniane beda zespoty

zarejestrowane wczesniej na turniej.

III. 13:00-16:30. Rywalizacja robotéw zbudowanych przez druzyny zarejestrowane
wczeéniej na turniej w ramach Robot Game.

IV. 16:30-17.30. Pétfinaly i finaty Robot Game.

V. 17.30-18.00. Ceremonia zamkniecia turnieju i wreczenie nagrod.

W trakcie turnieju zorganizowany bedzie poczestunek dla czlonkéw druzyn i
mentorow.

Planowane godziny i harmonogram mogq ulec niewielkim zmianom.

1.
2.

W

4.

ZASADY PORZADKOWE OBOWIAZUJACE PODCZAS TURNIEJU

Wstep na turniej i udzial w nim jest bezptatny.

Osoby niepelnoletnie uczestnicza w wydarzeniu pod opieka i na wylaczna
odpowiedzialnosc¢ rodzicéw (opiekunéw prawnych) .

. Uczestnicy turnieju oraz wszystkie osoby, ktére znajduja si¢ na terenie imprezy,
obowigzani sg zachowywac sie w sposéb nie zagrazajacy bezpieczenstwu innych
0sob obecnych na tej imprezie.

Uczestnicy turnieju oraz wszystkie osoby, ktére znajduja si¢ na terenie imprezy,
muszg stosowac sie do zalecenn przedstawicieli organizatora, majacych na celu
zapewnienie im bezpieczenstwa i porzadku.

Zakazuje sie:

niszczenia oznaczen i tablic informacyjnych, urzadzen i sprzetu znajdujacego
sie na terenie imprezy,

jakiegokolwiek dzialania mogacego stanowic¢ zagrozenie dla zycia, zdrowia
lub bezpieczenistwa o0s6b przebywajacych na terenie imprezy, a w
szczegoblnosci rzucania jakichkolwiek przedmiotow,

niszczenia krzewow i drzew znajdujacych sie na terenie imprezy,

palenia wyrobéw tytoniowych i tytoniowo podobnych,

wnoszenia i posiadania w trakcie turnieju: broni lub innych niebezpiecznych
przedmiotéw, materialéow wybuchowych, wyrobéw pirotechnicznych,
napojow alkoholowych, materialéw pozarowo niebezpiecznych, Srodkéow
odurzajacych lub substancji psychotropowych, wprowadzania pséw.

6. Osoby, ktére spowoduja zniszczenia na terenie obiektu beda zobowiazane do

pokrycia kosztéw ich naprawy lub wymiany na nowe.

7. Uczestnicy turnieju majg prawo do korzystania z wyznaczonych pomieszczen

sanitarnych i sg zobowigzani korzysta¢ z nich wylgcznie zgodnie z ich
przeznaczeniem.

8. W przypadku zauwazenia pozaru lub innego miejscowego zagrozenia nalezy

powiadomi¢ organizatora oraz osoby bezposrednio zagrozone i jak najszybciej
opusci¢ miejsce zagrozenia. Organizator turnieju zobowigzany jest do
bezzwlocznego powiadomienia odpowiednich stuzb ratowniczych i
rownoczesnego rozpoczecia akcji ratowniczo - gasniczej lub ewakuacji. Do czasu
przybycia stuzb ratowniczych kierownictwo nad akcja obejmuje osoba
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odpowiedzialna za turniej lub upowazniony do tego przedstawiciel Lubelskiego
Centrum Konferencyjnego.

9. Organizator utrwala przebieg turnieju dla celéw dokumentacji. Wizerunek os6b
przebywajacych na terenie imprezy moze zosta¢ utrwalony, a nastepnie
rozpowszechniany dla celéw dokumentacyjnych, promocyjnych i
sprawozdawczych.

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki dziatania sity wyzszej.

Za site wyzsza uznaje sie zdarzenie bedace poza kontrolg organizatora, ktére
powoduje, ze wykonanie zobowigzan jest niemozliwe lub moze by¢ uznane

za niemozliwe ze wzgledu na wystepujace okolicznosci. Site wyzsza stanowig

w szczegoblnosci: warunki atmosferyczne, awarie lub zaklécenia pracy urzadzen
dostarczajacych energie elektryczng, cieplo, $wiatlo, dzialania wojenne lub
dziatania wladz panstwowych lub samorzadowych w zakresie formulowania
polityki, praw i przepiséw majacych wplyw na wykonanie zobowigzan.

11. Wydarzenie bedzie zabezpieczone przez organizatora pod wzgledem
medycznym, poprzez obecnos$¢ personelu medycznego Wojewddzkiego
Pogotowia Ratunkowego.

12. W sprawach nieuregulowanych w regulaminie stosuje sie przepisy Kodeksu
Cywilnego.
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